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APRESENTAÇÃO
O projeto tem por objetivo disseminar o conhecimento de
inovação entre todos os servidores do Tribunal Regional Eleitoral
do Maranhão, criando assim uma cultura propícia para inovação. 

FORMATO
Todos os dias ao abrirem o Guardião (Portal que reúne todos os
sistemas administrativos do TRE-MA) os servidores visualizarão
uma pergunta de múltipla escolha sobre o tema de inovação. Se
o servidor acertar ganhará dois pontos. Caso erre ganhará um
ponto como incentivo à participação e descobrirá a resposta
correta.

PREMIAÇÃO

Ao final da rodada de perguntas, os 3 servidores com maior
pontuação receberão um certificado do Presidente do TRE-MA. 
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Impacto no ODS 16

O projeto de Gamificação tem por
objetivo incentivar a inovação no nosso
Tribunal para fomentar novos projetos
que permitam construir uma instituição
mais eficaz, inclusiva e acessível para
todos os nossos cidadãos.



Desenvolvimento
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Utilizamos Design Thinking para o desenvolvimento.

   
A seção de capacitação relatou em reunião que numa amostra de
6 cursos ead do TRE-MA, não obrigatórios, o percentual de
conclusão, dos que iniciaram o curso, foi de até 15%, somente.

Ouvimos vários servidores, garantindo a anonimidade, para
perceber porque os cursos não obrigatórios costumam ter um
percentual pequeno de conclusão. 

Vários problemas foram relatados, como falta de tempo, perda
de interesse, dificuldade em ficar muito tempo focado num curso
etc.

EMPATIA



   

Desenvolvimento
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Utilizando Brainstorm , chegamos a idéia do Game, que seria
feito apenas uma vez ao dia, quando o portal de entrada das
aplicações administrativas fosse acessado pela primeira vez ao
dia. Dessa forma seriam vencidos os obstáculos elencados. 

IDEAÇÃO

Apresentamos a idéia em forma de cards para alguns usuários.
Por conta da aprovação, desenvolvemos a aplicação e a diversão
com aprendizado começou.

prototipação



cronograma

   ENTRE 01/04/2023
E 10/05/2023

Elaboração
das perguntas

ENTRE 01/06 E
28/06/2023

Participação
dos servidores

no Game

ENTRE 10/05 E
30/05/2023

Cadastro do
Game no
Guardião

DIA 17/07/2023

 Entrega dos
certificadores
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divulgação
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divulgação
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CERIMôNIA DE
CERTIFICAÇÃO
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CERIMôNIA DE
CERTIFICAÇÃO
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resultado
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VINÍCIUS LIMA SILVA

ROSA CHRISTINA REIS
PERFETTI

28 PONTOS



resultado
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RODOLFO DAMASCENO
EVANGELISTA MARTINS

MAURICIO FERREIRA
VERAS

ROBERTO CARLOS
COSTA SANTOS

DIEGO SOUZA GOMES

DANIELA FERRAZ

UIRANY MENDES
MACHADO

27 PONTOS



MARIA GILCE SOUSA
SANTOS

RAQUEL HÉRIKA
SANTOS SOARES

JOSÉ RIBAMAR GOMES
JÚNIOR

FRANCISCO PETRÔNIO
NEPOMUCENO LOPES

PAULO ROCHA NETO

resultado
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26 PONTOS



resultado
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SAMUEL DA CRUZ MOURA
MESQUITA

CHRISTIANO
ANDERSON NEITZKE

NIERLE SOUSA AGUIAR

KADSON SOUSA AQUINO

KÁTIA LIMA SILVA
MIRANDA

26 PONTOS
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AGRADECEMOS A
PARTICIPAÇÃO

DE TODOS!




