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APRESENTRACAO e

O projeto tem por objetivo disseminar o conhecimento de
inovacao entre todos os servidores do Tribunal Regional Eleitoral
do Maranhao, criando assim uma cultura propicia para inovacao.

FORMATO

Todos os dias ao abrirem o Guardidao (Portal que reune todos os
sistemas administrativos do TRE-MA) os servidores visualizarao
uma pergunta de multipla escolha sobre o tema de inovacgao. Se
o servidor acertar ganhara dois pontos. Caso erre ganhara um
ponto como incentivo a participacao e descobrira a resposta
correta.

PREMIACAD

Ao final da rodada de perguntas, os 3 servidores com maior
pontuacdo receberao um certificado do Presidente do TRE-MA.
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‘IB PAZ, JUSTIGA E O projeto de Gamificagio tem por
INSTITUIQOES objetivo incentivar a inova¢dao no nosso
EFICAZES | . :

34 Tribunal para fomentar novos projetos

-

que permitam construir uma instituicao
mais eficaz, inclusiva e acessivel para
0 todos os nossos cidadaos.
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DESENVOLVIMENTO .

Utilizamos Design Thinking para o desenvolvimento.

EMPATIA

A secao de capacitacao relatou em reuniao que numa amostra de
6 cursos ead do TRE-MA, nao obrigatérios, o percentual de
conclusao, dos que iniciaram o curso, foi de até 15%, somente.

Ouvimos varios servidores, garantindo a anonimidade, para
perceber porque os cursos nao obrigatorios costumam ter um
percentual pequeno de conclusao.

Varios problemas foram relatados, como falta de tempo, perda

de interesse, dificuldade em ficar muito tempo focado num curso
etc.
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DESENVOLVIMENTO .

.‘@'.

Y IDERCAD

Utilizando Brainstorm , chegamos a idéia do Game, que seria
feito apenas uma vez ao dia, quando o portal de entrada das
aplicacdoes administrativas fosse acessado pela primeira vez ao
dia. Dessa forma seriam vencidos os obstaculos elencados.

Eﬁ PROTOTIPRACAD

Apresentamos a idéia em forma de cards para alguns usuarios.
Por conta da aprovacao, desenvolvemos a aplicacao e a diversao
com aprendizado comecou.
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CRONOGRAMA TRE-MA

ENTRE 01/04/2023 |  ENTRE 10/05 E ENTRE 01/06 E
E 10/05/2023 30/05/2023 28/06/2023 DIA 17/07/2023

. Cadastro do Participacao
d Elaboragaf Game no dos servidores CEREFE%%S%SS
as perguntas Guardiao no Game
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TREMALAB lanca jogo interativo para capacitar
servidoras e servidores sobre inovacao
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CERIMONIA DE g
CERTIFICRACAD

Servidoras (es) recebem certificados por participacao
em boas praticas e em game
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CERIMONIA DE g
CERTIFICRACAD
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RESULTARDO Ny

1° LUGAR @

28 PONTOS

y4
UINICIUS LIMA SILVA I

' ROSA CHRISTINA REIS I
PERFETTT
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RESULTARDO g

2° LUGAR @

27 PONTOS

4 MAURICIO FERREIRFi
VERAS

/" RODOLFO DAMASCENO
EUVANGELISTA MARTINS

£ ROBERTO CARLOS
COSTA SANTAOS

&
DIEGO SOUZA GOMES

£
DANIELRA FERRAZ

7 UTRANY MENDES
MACHADO
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RESULTARDO

3° LUGAR 8

26 PONTOS

4 MARIA GILCE SOUSH l
SANTOS

~  RAQUEL HERIKA l
SANTOS SOARRES

4 JOSE RIBAMAR GOMES l
JUNIOR

& FRANCISCO PETRONIO W

NEPOMUCENDO LOPES

4
PRAULDO ROCHA NETO

S 1
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RESULTARDO

3° LUGAR @

26 PONTOS
/SFIITIUEL DA CRUZ MOURA W
MESQUITAH

4 CHRISTTIANO w
ANDERSON NETTZKE

4
NIERLE SOUSA AGUIAR W

£
KADSON SOUSA ARUINO W

q KATIA LIMA SILVA }
MIRANDA
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AGRADECEMOS A
PARTICIPACAO
DE TODOS!
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