PLANO DE
TRABALHO DE
INOVACAO

Tribunal Regional Eleitoral do Maranhao




Nosso Plano de Trabalho de Inovacao visa
a Gamificacao de dois temas fundamentais
para nossa instituicao.

Conjunto de Processos de Eleicao

Processos de Seguranca da Informacao

Melhorar os conhecimentos dos servidores
sobre esses temas.

INOVACAO




Visa a tornar cada servidor um disseminador de informacdes corretas e objetivas sobre o processo
eleitoral, aumentando a capacidade de enfrentamento a desinformacao perante a sociedade.

16.a. Fortalecer as instituicoes nacionais relevantes, inclusive por meio da cooperacao internacional, para a
construcao de capacidades em todos o0s niveis, em particular, nos paises em desenvolvimento, para a prevencao
da violéncia e o0 combate ao terrorismo e ao crime.

Alguns servidores da Justica Eleitoral, quando questionados acerca do
processo eleitoral, nem sempre conseguiam dirimir ddvidas ou responder aos questionamentos.

A criacao do Game EleicOes despertou interesse nos servidores em buscar informacoes
para, diariamente, responderem ao quiz.



Visa a aumentar seguranca cibernética, agindo diretamente na capacidade de cada servidor em
identificar ameacas e agir corretamente ao se deparar com cada uma delas. Permitira, dessa forma, resguardar
nossos ativos de informacédo, assegurando a disponibilidade destes, além do site e sistemas de informacao
para os cidadaos.

16.a. Fortalecer as instituicoes nacionais relevantes, inclusive por meio da cooperacao internacional, para a
construcao de capacidades em todos 0s niveis, em particular, nos paises em desenvolvimento, para a prevencao
da violéncia e o combate ao terrorismo e ao crime.

16.10. Assegurar 0 acesso publico a informacéo e proteger as liberdades fundamentais, em conformidade com a
legislacao nacional e os acordos internacionais.

Alguns servidores da Justica Eleitoral ndo conseguem identificar
corretamente ameacas de seguranca, nem agir de acordo com as politicas e normas do TRE sobre esse tema.

Criacao de Game que desperte interesse nos servidores para a obtencao de conhecimento
sobre seguranca da Informacao.



Descricao

Estudo sobre Gamificacao e

Viabilidade de utilizacao na

Justica Eleitoral - Palestras
com outros casos de sucesso

Escolha de futuros objetivos
na Gamificacao

Adequacao do Sistema
Guardiao para permitir Games
na primeira tela de trabalho

Projeto de Gamificacao das
EleicOes

Projeto de Gamificacao de
Informacoes de Seguranca
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01/08/2022

Data de
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30/03/2022
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31/11/2022

Responsavel

Karla Abdala
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TREMALAB

ASGEL/
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Segurancal
TREMALAB

Concluido

Concluido

Concluido

Em

andamento

Nao iniciado

Evidéncia

Gravacao das Palestras

Ata de Fevereiro/2022, Ata de
marco/2022
https:/lwww.tre-ma.jus.br/o-
tre/goveranca-gestaolcomissoes-e-
comites/comissaotremalab

Documento Interno do
Desenvolvimento

https:/lwww.tre-
ma.jus.br/imprensalnoticias-tre-
maj2022/Abrillassessoria-de-
gestao-das-eleicoes-lanca-jogo-
para-servidores




